
特别声明：
资源从网络获取，仅供个人学习交流，禁止商用，如有侵权请联系删除!PDF转换技术支持：WWW.NE7.NET

《画格“事件”——动画的物质性研究
》 pdf epub mobi txt 电子书
《画格“事件”——动画的物质性研究》是一部深入探讨动画艺术本质与物质基础的学术著作。该书
跳脱出传统动画研究中对叙事、风格或文化的单一关注，转而将目光投向构成动画的、更为根本的物
质性维度。它提出，动画不仅仅是运动的幻觉，其生成与体验深深根植于具体的物质实践与媒介特性
之中。标题中的“画格”指向动画制作的基本单位，而“事件”则强调了每一画格的产生、连接与呈
现都是一个动态的、充满能动性的过程，是物质与时间交汇的特定“发生”。

本书的核心论点在于，动画的物质性并非静止的背景或载体，而是积极参与意义构建的能动因素。作
者系统性地考察了从手绘动画的纸张与颜料、赛璐珞片的透明图层，到定格动画的黏土、木偶与实物
，再到数字动画的像素、算法与代码。每一种物质媒介都非中性，它们自身的物理属性、纹理、重量
乃至缺陷，都深刻地影响了动画的视觉风格、运动质感以及创作者的思维与工作方式。例如，赛璐珞
片的叠加创造了独特的空间层次感，而数字软件的“撤销”功能则彻底改变了动画师的创作心理与试
错流程。

研究进一步将物质性置于历史与技术的脉络中加以审视。它勾勒出一条从模拟到数字的媒介变迁线索
，但并非简单的线性替代叙事。书中指出，数字媒介的“虚拟性”并未消除物质性，而是将其转化为
另一种形态——硬件配置、软件界面、数据存储格式乃至电力供应，都构成了数字动画不可或缺的物
质基础。同时，模拟时代的物质痕迹与工作手感，常常以“数字滤镜”或美学追求的形式在当代作品
中“魂兮归来”，揭示了物质性记忆的持久影响力。

《画格“事件”》的理论框架融合了媒介考古学、新物质主义与电影哲学的思想资源。它借鉴了如唐
�伊德的人-技术关系现象学、吉尔�德勒兹的“时间-影像”等概念，用以分析画格如何作为“事件
”将时间物质化，以及观者如何通过与动画物质的交互（即便是凝视）参与到这个事件网络中。这使
得对动画的讨论超越了文本分析，进入到一个关于生成、过程与关系的哲学层面。

总之，这部著作是对动画研究领域一次重要的范式拓展。它通过聚焦“物质性”，为我们理解动画何
以成为动画，提供了一套新颖而坚实的理论工具。无论是对于动画学者、创作者，还是对媒介研究感
兴趣的读者而言，《画格“事件”——动画的物质性研究》都如同一把钥匙，开启了通往动画艺术那
丰富、具体且常被忽视的物质世界的大门，邀请我们重新感受那些承载着幻想与运动的、实实在在的
“物”的力量与故事。
《画格“事件”——动画的物质性研究》一书从物质性角度切入动画研究，具有开拓性意义。以往动
画理论多集中于美学、叙事或文化分析，而本书将动画还原为画格这一物质基础，探讨其物理存在如
何影响创作、传播与感知过程。这种对物质载体的强调，不仅挑战了动画作为纯“虚拟艺术”的惯常
认知，更将技术史、媒介考古和艺术理论有机融合，为理解动画本体提供了坚实的物质性框架。书中
对赛璐珞、胶片、数字文件等不同物质形态的历时性分析，揭示了动画媒介演进的深层逻辑，其方法
论对当代数字艺术研究同样具有启发价值。

该书的核心创见在于提出“画格作为事件”这一命题，突破了静态的“帧”概念。作者认为，画格并
非仅仅是时间线上的切片，而是连接技术操作、身体实践与文化语境的动态“事件”。这一理论视角
将动画制作过程中的描摹、上色、拍摄等具体劳动，以及胶片的化学变化、数字数据的编译错误等物
质性偶发因素，都纳入分析范畴，极大地丰富了动画研究的维度。它促使我们思考：动画的“生命”
不仅存在于放映时的运动幻觉，更蕴藏于每一画格被生成、修改和存续的复杂物质历程之中。

在动画史研究方面，本书提供了极具洞察力的微观史案例。通过对早期动画工坊工作流程、赛璐珞片
的物理特性（如颜料的附着性、透明度的变化）乃至胶片刮痕和老化痕迹的细致考察，作者生动地复
原了被宏观历史叙事所遮蔽的创作现场。这种“触摸历史”的方式，使我们意识到动画风格的形成深
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受特定时代物质条件与工艺成本的制约。例如，有限动画的诞生不仅是美学选择，更是对赛璐珞片这
一昂贵物质材料的经济性妥协，物质性分析由此成为重新解读动画史的关键钥匙。

本书对数字时代动画物质性的探讨尤为及时和深刻。作者敏锐地指出，数字画格看似“去物质化”，
实则依托于硬盘、服务器、算法和电信号等全新的物质基础。数据的存储格式、压缩损耗、软件界面
的操作逻辑，以及GPU的渲染能力，都构成了数字动画不可见的“物质性”。书中关于数字文件易逝
性、格式过时性以及“数字废墟”的讨论，尖锐地揭示了云端时代的保存危机。这促使读者反思，在
比特流中，动画的物质稳定性与作者性的持久保障何在。

从哲学层面看，本书的论述与媒介哲学、新物质主义等思潮形成了有效对话。它将动画视为一种“物
导向”的实践，强调非人元素（如胶片、颜料、软件）的能动性。画格并非被动等待艺术家赋意的空
白载体，其物质特性（如胶片的感光乳剂对色彩的还原限度）会反过来影响甚至“抵抗”创作者的意
图，共同参与意义的生成。这种思路打破了人类中心主义的创作观，为我们理解艺术创作中人与物的
纠缠关系提供了生动的动画例证。

本书的研究方法体现了显著的跨学科特色。作者娴熟地调动了艺术史、电影理论、科学技术研究（ST
S）、档案学和保存科学的理论与方法，对动画物质性进行了多声部的考察。例如，对动画档案修复
实践的描述，不仅涉及技术细节，更引申出关于艺术原真性、版本迭代和文化遗产价值的深刻思考。
这种跨学科的融会贯通，使得论述既有扎实的实证基础，又不乏理论的穿透力，为动画研究树立了方
法论的典范。

在文化批评层面，本书通过物质性透镜，揭示了动画生产背后隐藏的政治经济学。对不同历史时期动
画材料（如战时短缺的赛璐珞、全球化分工下的外包绘制）的溯源，巧妙地将动画产业与更广阔的政
治经济脉络——如战争动员、国际贸易、劳动力市场——联系起来。这使得对动画的分析超越了文本
内部，进入了对生产体制和文化权力的批判，凸显了物质条件如何深刻地形塑了动画的内容、形式和
流通方式。

该书的论述并未陷入技术决定论的窠臼，而是在技术、身体与感知之间建立了平衡。书中详细描述了
动画师手工描线的触觉经验、摄影台操作员的身体记忆，以及观众对胶片颗粒感或数字平滑度的不同
感知习惯。这些分析表明，动画的物质性最终需要通过人的身体实践和感知系统来“实现”。因此，
物质性研究不是对精神的否定，而是探寻意义如何被具体化的过程，这为思考技术与人文的关系提供
了细腻的辩证视角。

就写作与论述而言，本书结构严谨，案例丰富，语言清晰而富有深度。作者既能对抽象理论进行精准
阐释，又能结合具体动画作品（从迪士尼经典到独立实验动画）和制作工具进行生动解读，使专业论
述不失可读性。各章节之间逻辑连贯，从历史到当下，从理论到实践，层层推进，构建了一个完整且
自洽的论证体系，体现了作者深厚的学术功底和对研究对象的全盘把握。

总体而言，《画格“事件”——动画的物质性研究》是一部里程碑式的著作。它成功地将动画研究的
焦点从“画什么”和“怎么动”延伸至“用什么画”和“如何存”，从根本上拓展了该学科的疆域。
它提醒我们，在沉浸于动画创造的奇幻世界时，不应遗忘支撑这一切的、沉默而重要的物质基础。本
书不仅对动画学者、电影研究者至关重要，也对所有关心媒介特质、艺术本体与数字文化的读者具有
深远的启示意义，必将在未来很长一段时间内持续影响相关领域的思考方向。
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